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RESUMO

O tema deste trabalho é “Interagdo entre a Internet e o Metaverso”. Tal estudo explora o intercambio entre ambos,
as mudangas sociais resultantes e os desafios tecnoldgicos presentes, destacando a transicdo de uma Internet
primitiva para uma sociedade em rede imersiva. O objetivo do trabalho é identificar caracteristicas da web atual que
favorecem a interconexao cibernética. A metodologia consistiu em uma Revisdao Sistematica Integrativa, detalhando-
se tema, pergunta orientadora, métodos de busca, descritores, bases de dados e critérios de inclusdo/exclusdo.
Estudos relevantes da ultima década foram criteriosamente analisados. Uma sintese critica foi desenvolvida,
destacando descobertas e sugerindo dire¢Ges para pesquisas futuras, proporcionando uma visdo holistica e detalhada
do assunto abordado. O Metaverso, aliado a Web 3.0, transforma conexdes e interagGes sociais. Realidade virtual e
blockchain facilitam imersGes multissensoriais. Pesquisas indicam essas tecnologias como catalisadoras de uma nova
era digital, prenunciando experiéncias online em 3D profundamente imersivas e interativas

PALAVRAS CHAVE: Interagdo; Internet; Web 3.0; Metaverso.

ABSTRATCT

The theme of this paper is "Interaction between the Internet and the Metaverse". The study delves into the interplay
between the two, the resulting social changes, and the current technological challenges, emphasizing the transition
from a primitive Internet to an immersive networked society. The objective: to identify characteristics of the current
web that facilitate cyber interconnectivity. The methodology: an integrative systemat ic Review was conducted,
detailing the theme, guiding question, search methods, descriptors, databases, and in clusion/exclusion criteria.
Relevant studies from the last decade were meticulously analyzed. A critical synthesis was developed, highlighting
discoveries and suggesting directions for future research, providing a holistic and de tailed view of the topic discussed.
The Metaverse, in alliance with Web 3.0, transforms social connections and interactions. Virtual reality and
blockchain enable multisensory immersions. Research indi cates these technologies as catalysts for a new digital era,
heralding deeply immersive and interactive 3D online experiences.
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INTRODUCAO

O presente trabalho aborda o tema Interagdo
entre a Internet e o Metaverso, explorando os aspectos
evolutivos da Web e a viabilidade pratica do mundo
imersivo. A busca pela compreensdo dos diversos
elementos envolvidos justifica a importancia desse
estudo, pois permite uma visdo especial para
acompanhar as transformagdes em andamento,
explorar as oportunidades emergentes e enfrentar os
desafios que surgem nesse cendrio de constante
evolugdo. A internet que inicialmente era uma
plataforma obscura, restrita e limitada, tornou-se um
fator impulsionador para a criagdo de uma nova forma
de sociedade: a sociedade em rede. Tal comunidade é
caracterizada pela relagdo entre seres humanos e
dispositivos eletronicos, o que ocorre gragas ao avango
tecnoldgico e da conectividade que ele proporciona.

No que diz respeito ao Metaverso, o
surgimento de seu conceito teve origem no romance
cyberpunk de Neal Stephenson, intitulado "Snow Crash",
publicado em 1992. Ele descreve um universo paralelo
ao nosso, no qual as pessoas tém a capacidade de se
movimentar e interagir por meio de avatares
personalizados em um ambiente tridimensional®. Diante
disso, o presente estudo busca responder a seguinte
pergunta norteadora: quais sdo os elementos-chave da
evolugdo da internet que impulsionam a interagdo com
o Metaverso.

Identificar as principais caracteristicas da
internet contemporanea que estdo impulsionando a
interconexdao com o mundo cibernético.

Trata-se de Revisdo Sistematica Integrativa,
seguindo as etapas: tema definido; pergunta norteadora
e estratégia de busca selecionadas; descritores e bases
de dados identificados para busca; critérios de inclusdo
e exclusdo estabelecidos; estudos pré-selecionados e
selecionados identificados por leitura dos agentes
indexadores titulos);

(resumos,  palavras-chave,

organizagdo dos estudos para categorizacdo e analise

com matriz de sintese.

A mencionada metodologia de Revisdo
Sistematica Integrativa neste estudo, fundamentou se
em dados académicos reunidos ao longo da ultima
década. Esta escolha se deu em virtude da
complexidade do tema, que requer a analise de
informagdes histdricas, pois a falta de dados mais
recentes ndo permite um entendimento apropriado do
assunto.

O trabalho incluiu criacdo de biblioteca e
avaliacdo critica dos assuntos; analise, interpretagdo e
discussdo dos resultados; apresentagdo da revisdao em
formato de artigo com sugestdes para estudos futuros.
A abordagem da Revisdo Sistematica Integrativa
permitiu anadlise rigorosa e abrangente das observagées
selecionadas, fornecendo visdo geral do tema e

direcionando novas possibilidades de pesquisa.

PONTOS IMPORTANTES DA
EVOLUGAO DA INTERNET

No ano de 1995 houve o desenvolvimento do
primeiro estagio da Web 1.0, a World Wide Web
(WWW), que era corporificada por paginas unidas por
hiperlinks, apenas para leitura, sem qualquer tipo de
recursos visual, compartilhamentos e comentd rios °.
Nessa toada, a Web se tornou um meio de comunicagdo
poderoso nos Estados Unidos e evoluiu para a Web 2.0
ap6s a mudanca no paradigma do comércio na internet
em 2001°.

Antes a internet era como uma biblioteca di
gital, mas, agora se encaminha para a Web 3.0, que é
uma nova forma de usar a rede virtual, haja vista que
para a Web 2.0 apds a mudanga no paradigma do
comércio na internet em 20018,

Antes a internet era como uma biblioteca di
gital, mas, agora se encaminha para a Web 3.0, que é
uma nova forma de usar a rede virtual, haja vista que
sua performance é mais interativa e imersiva, tendo

sido criada por Gavin Wood em 2014, em vir tude da
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tecnologia  blockchain, que possibilita a des
centralizagdo das atividades online e a criagdo de

mundos virtuais tridimensionais’.

PONTOS IMPORTANTES DA WEB 3.0

A Web 3.0 é uma nova fase da internet que
tem uma rede descentralizada de servidores e é focada
no usuario. Ela utiliza tecnologias inovadoras, como a
inteligéncia artificial e a realidade aumenta da. Trata-se
de uma rede de comunicag¢do global aberta, na qual é
baseada em protocolos e redes blockchain
transparentes, comportando transferéncias de dados
seguras, pagamentos automaticos em criptomoedas e

simplificac3o de cessdes de propriedades®.

WEB SEMANTICA

A Web Semantica é uma rede que padroniza a
apresentacdo de informagGes para processamento por
maquinas, baseada na estrutura da World Wide Web”.
Nesse sentido, permite que maquinas processem e
aprendam conhecimento semelhante ao humano,
resultados e a

melhorando a relevancia dos

compreens3o das relacdes entre conceitos'®.

SISTEMA DE GOVERNANCA TRANSPARENTE

O Sistema de Governanga Transparente tem
como uma de suas caracteristicas a capacidade de
permitir que todas as transagdes sejam observadas por
todos os participantes, por intermédio da tecno logia
blockchain, ja que qualquer tipo de ajuste ou alteragdo
deve ser validado pelos os envolvidos, e,
consequentemente, a remog¢do ou manipulagdo de
dados ndo é possivel sem a concordancia dos sujei tos

do contrato!®.

TECNICA BLOCKCHAIN

A técnica blockchain é wuma inovacdo
tecnoldgica que viabiliza o registro distribuido de dados
sem a necessidade de intermediarios, usando algo
ritmos de criptografia e matematica para chegar a um

12, Refere-se a uma

consenso entre os participantes
sequéncia de blocos com informagGes de transagses,
protegidos e ligados por criptografia, na qual toda a
rede de computadores tem uma cépia igual, o que
torna os dados seguros e permanentes, ndo podendo

ser mudados facilmente®3.

IDENTIDADE DIGITAL

As solugdes de identidade digital proporcionam
autenticacdo segura, diminuindo a necessidade de
nomes de usuario e senhas, e sdo Uteis em seto res
como finangas e saude. Elas permitem o controle dos
dados pelo usudrio e compartiihamento de in
formacGes em termos préprios, promovendo um

ambiente digital centrado no usuario.

METODOS DE TOKENIZAGAO

Os tokens sdo altcoins que ndo possuem
blockchains especializadas e sdo langados em ouTras
blockchains. Isso significa que, se a infraestrutu ra do
token for interrompida, eles ficardo inacessi veis. Para
esclarecer, os Tokens Nado Fungiveis (NFTs) sdo

tokens/codigos  baseados em  blockchain  que
comprovam a unicidade e sdo imutdveis. Eles sdo
conhecidos por serem ndo-intercambidveis, ou seja,
nenhum outro token pode substitui-los, mesmo que

haja semelhancas entre eles'®.

O METAVERSO

A etimologia da palavra metaverso é uma
combinagdo do vocdbulo "universo" em inglés, que
significa "tudo o que existe", com o prefixo grego

"meta" que significa "além". Portanto, descreve a
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coexisténcia de todos os elementos da vida e da
sociedade moderna em um espago virtual paralelo,
baseado nas tecnologias como Realidade Virtual (VR),
Realidade Mista (MR), Realidade Aumentada (AR),
digitais e blockchain, com

gémeos interagOes

multissensoriais com objetos digitais, ambientes

virtuais e pessoas'®.

O METAVERSO NA PRATICA

A pandemia testou a conectividade tecnold
gica com o isolamento social, levando até os menos
informatizados a adotarem reunides virtuais, no sen
tido de priorizar a presenga digital. Durante esse
periodo, a cantora Marilia Mendonga estabeleceu
recorde no YouTube com 3,31 milhGes de especta dores
em uma live'’. Nesse passo, shows no Meta verso
ganham popularidade, com artistas como Aria na
Grande eustin Bieber se apresentando em jogos como
Fortnite. Marshmello foi pioneiro no Fortnite com 10,7
milhdes de espectadores, e Travis Scott atraiu 14,8
milh&es no inicio da pandemia®.

Por outro lado, no campo imobilidrio virtual, o
Metaverse Group, investiu mais de USS 10 milhdes em
propriedades no Metaverso. Em 2021, a To kens.com
comprou um terreno por 618 mil MANA, equivalente a
USS 2,4 milhdes®. Em relagdo a mo da, no més de
margo de 2022, o Metaverse Fashion Week, por meio da
plataforma Decentraland desta cou marcas famosas
apresentando moda digital, que atraiu mais de 108.000
usudrios que visualizaram e compraram cole¢des com
criptomoedas?®. Outras dreas também podem
ser exploradas, como no seguimento do turismo e até
no campo diplomdtico. O "Meta Turismo" permite
explorar destinos virtualmente, enquanto Barbados
inovara com a primeira embaixada virtual no
Decentraland®. J4 na esfera matrimonial, em marco de
2022, foi realizado o primeiro casamento brasileiro no

Metaverso??.

A esse propdsito, urge destacar que em janeiro de
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2024, a empresa Apple lancou nos Estados Unidos o
Apple Vision Pro, seus novos 6culos de realidade virtual
e aumentada. Vendidos a USS$ 3.499, esses dculos visam
revolucionar o modo co mo os usuarios se engajam em
atividades laborais, sociais e de entretenimento,
mediante uma interface de usuario revolucionaria que
responde a comandos oculares, gestuais e vocais?.

Por fim, ndo ha como desprezar o argumento de
que integragdo imersiva é uma realidade. Por isso,
compreende-se que o Metaverso esta cada vez mais
presente em diversas areas e setores, ao exemplo da
cultura, entretenimento, turismo, imobiliario, dentre
outros. Com efeito, o crescimento dessa tecnologia
pode revolucionar a interagdo digital e os negdcios em

todo mundo.
CONSIDERAC@ES FINAIS

O advento do Metaverso e a transformacdo da
internet em uma rede descentralizada marcaram uma
nova era na tecnologia e na interagdo social, em relagdo
a amplitude significativa da capacidade de
comunicagdo. A Web 3.0 inaugura uma era de
interagbes imersivas e mudangas profundas nas
relacbes e vivéncias pessoais, o que reformula as
interagGes online, o comércio, a gestdo de ativos digitais
e a governanga com tecnologias como block chain e
tokenizagdo.

Nesse contexto, observa-se que por forga
dessas inovagdes, tornou-se possivel a materializa ¢do
do Metaverso, que é uma tecnologia emergente que
cria um espago hiper-realista, com interagdes
multissensoriais entre objetos digitais, ambientes
virtuais e outras pessoas. Isso ocorre porque a com
binagdo tecnoldgica, como realidade virtual, realidade
de aumentada e blockchain, possibilita essa experiéncia
de realidade mista. Assim, as informagdes acima
respondem a pergunta norteadora deste tra balho,
quando apontam as combinagBes tecnoldgi cas de

interagdo como os elementos-chave que im pulsionam o
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movimento entre a internet e o Metaver so. Quanto ao
objetivo, ele foi atingido, pela constatacdo de que as
internet

caracteristicas da contemporanea sdo

impulsionadas por tecnologias  como blockchain,
identidade digital, tokenizagdo, 5G e Web semantica.
Ademais, o crescimento da conectividade e dos jogos
online esta expandindo o publico para interagdes
inovadoras com o Metaverso, que anunciam
transformacdes na forma de interagdo, no aprendizado
e na colaboragdo entre as pessoas.

Desse modo, conclui-se que o Metaverso,
avangando tecnologicamente para maior acessibili dade
e realismo, promete um mundo virtual 3D que poderd
enriquecer atividades cotidianas e mudar o intercambio
com a tecnologia. Portanto, recomenda se a conexdao
imediata com as plataformas imersivas para aproveitar
a fase inicial de adaptagdo e explorar ambientes

virtuais, comunidades e jogos, bem como se manter

atualizado com as tendéncias tecnoldgicas.
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